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チェイス！
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対象年齢
3才以上

プレイ人数
2～4人用

きみのばんになったら、マッチ！
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お問い合わせ電話番号
電話受付時間　月～金曜日（祝日を除く）10時～16時

03-5207-3620
©2021 Mattel.

取扱説明書
とりあつかいせつめいしょ

遊びながらお子さまのチャレンジとスキルアップを応援する
カードゲームです。レベルアップによって学べることが増え、
大人気のウノの遊び方も学ぶことができます。

ウノ ジュニアとは
捨て札の山の一番上のカードとマッチする自分のカードを
捨てます。同じ色、同じ数字、または同じキャラクターでマ
ッチすることができます！チェイスはチェイスとマッチし、ス
カイはスカイとマッチするので、小さなお子さまでもマッチを
楽しめます。
レベルアップすると、スキップやリバース、相手にカードを引
かせたりするカードが追加されます！

ゲームのあそびかた
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カードをきって、各プレイヤーに5枚ずつカードを配ります。
まい くばかく

おとなの方へ：はじめてのプレイヤーには
カードを伏せないで配ってください。

かた

ふ くば

残りをふせて
のこ

1枚めくって
まい

捨て札の山
す ふだ やま

引き札の山
ひ ふだ やま

残りのカードは伏せて積んで、引き札の山にします。
引き札の山の一番上のカードをめくり、捨て札の山にします。
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同じ数字
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同じキャラクター
おな

同じ色
おな いろ

マッチするカードを持っていないときは、引き札の山からカ
ードを1枚引きます。引いてきたカードがマッチするときはそ
のカードを捨てることができます。
自分の残りのカードが1枚になったら「ウノ」と宣言します。
宣言するのを忘れてだれかに言われたら、カードを2枚引か
なければなりません。最後の1枚を捨てられたら勝ちです。
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レベル 1　はじめてパウ！
３才から楽しめる！はじめてのイージーレベル

さい たの

学べること

・じゅんばん　・色や数字のマッチ

あそびのじゅんび

記号カードをすべて外してあそびましょう！
（記号カードの説明をご覧ください）

まな

いろ すうじ

きごう

きごう せつめい らん

はず

おとなの方へ：はじめは、キャラクターのえあわせで
チェレンジ！キャラクターのまねっこあそびもおすすめです。

かた

レベル 2　わくわくパウ！
記号カードをまぜて、ゲームのスリルとスピードアップ！
きごう

学べること

・頭脳プレイ　・いろいろなマッチと分類

あそびのじゅんび

リバース、スキップ、ワイルドをまぜてあそびましょう！
（ドロー1とドロー2はまぜないでください）

まな

ずのう ぶんるい

おとなの方へ：ワイルドは、どんなときでも
捨てられる最強カードです。

かた

す さいきょう

レベル 3　パウフェクト！
記号カードをすべて使って、勝利をめざそう！
きごう つか しょうり

学べること

・論理的な思考力　・問題解決能力

あそびのじゅんび

記号カードをすべてまぜてあそびましょう！

まな

ろんりてき しこうりょく もんだいかいけつのうりょく

きごう

おとなの方へ：同じ記号カードなら、
ちがう色でも捨てることができます。

かた おな きごう

いろ す

記号カードの説明
きごう せつめい

ドロー1
このカードが出されたら、次の番の人は引き札の山からカ
ードを1枚引かなければなりません。カードは捨てられず、
次の人に順番がうつります。
ドロー2
このカードが出されたら、次の番の人は引き札の山からカ
ードを2枚引かなければなりません。カードは捨てられず、
次の人に順番がうつります。

スキップ
次の番の人が一回ぬかされます。

リバース
順番のうつる方向が逆になります。左回りだったのが右回
りに、右回りだったのが左回りになるわけです。

ワイルド
どんなときでも捨てることができます。
このカードを出す人は、好きな色を宣言します。
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セット内容：カード合計56枚

青の数字カード（0～8 各1枚）…9枚
赤の数字カード（0～8 各1枚）…9枚
緑の数字カード（0～8 各1枚）…9枚
黄の数字カード（0～8 各1枚）…9枚

ドロー1…4枚（青、赤、緑、黄 各1枚）
ドロー2…4枚（青、赤、緑、黄 各1枚）
スキップ…4枚（青、赤、緑、黄 各1枚）
リバース…4枚（青、赤、緑、黄 各1枚）
ワイルド…4枚
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この取扱説明書は保管してください。
イラストは実際の商品とは細部の仕様が異なる場合があります。


