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BlokusTM is based on the original concept by Bernard Tavitian. 

BJV44-0620

+20点

-8点

-24点

-20点

対象年齢
7才以上

プレイ人数
2～4人

テリトリー戦略ゲーム
ブロックスの遊び方

・ボード…１台（４００マス）
・ピース…８４ピース（２１ピース×４色-赤、青、黄色、緑）（図1参照）

セット内容

ゲームスタート

ゲームの進め方（4人で遊ぶとき）

スコアのつけ方

１個×
１マス
ピース

１個×
2マス
ピース

2個×
3マス
ピース

5個×
4マス
ピース

12個×
5マス
ピース

各プレイヤーは自分のピースの色を決めて、21個のピースを手元に持ちます。
先行を決めて、右回りにプレイを進めます。

初めの順番がきたら、
ボードの隅のマスを
うめるように
ピースを１つ置いて
ゲームを始めます。
（図2参照）

ボードの隅から
スタート 隅がうまっていない

順番がまわってくる
たびに、１つずつ
ピースを置いていき
ます。
置くピースは、既に
ボードに置いた自分の
ピースのいずれかの
角と角がつながるよう
に置かなければいけ
ません。（図3参照）
同じ色のピースは
辺をくっつけて置いて
はいけません。

辺がくっついている角がくっついている

色の違うピースは
他の色のピースの辺に
接してもかまいません。
（図4参照）

一度置いたピースは
動かすことはできません。
ピースを置く場所がなく
なったプレイヤーは
その時点で終了です。
全プレイヤーがピースを
置けなくなったらゲームは
終了です。

簡単なスコア
ゲームが終了したら、残ったピースのマス目を数えてください。
残ったマス目の数が一番少ない人が、ゲームの勝者です！

アドバンスト・スコア
ゲームを数回続ける場合は、アドバンスト・スコアを試してみましょう。
この場合、一番得点の高い人が勝者です。
手元にピースを残したプレイヤーは、１マス-１点でスコアをつけます。
自分のピースを全部置くことができたプレイヤーは＋15点、
更に１マスのピースであがった場合はボーナスとして＋５点で計＋２０点です。
青が全て置ききった場合の例をご覧ください。

バリエーション

２人で遊ぶとき
◆ 1人で2色使ってプレイします。対角同士の角2つが自分のスタートポジションです。
◆ ルールは4人用と同じです。交互に右回りに置いていきます。
◆ ゲームが終了したら、プレイした色のスコアを合計します。

すすめ方のヒント
◆ ゲーム序盤では、陣地を最大に広げるために中央に向けてピースを置いていきます。
◆ ゲームが進むにつれ、ボードが埋まり置きにくくなるので、大きいピースから置いて
　いきます。
◆ ピースの形をよく理解して、攻めと守りで使い分けます。
◆ 自分だけが確実に置ける陣地を確保します。あとでゆっくり置ける場所を作っておいて
　他へ広げます。

１人で遊ぶとき
次の2つの遊び方で、パズルとして１人で楽しむことができます。
①4人用ルールに従い、84ピース全てをボードに配置できるようにピースを置いてください。
②各色から4マスのピースだけを取り出し、縦8マス、横10マスの長方形の枠の中に
　ぴったり納まるように配置します。（どこから始めてもかまいません。）そのとき、
　同じ色おピースの角と角のみをつなげ、同じ色のピースの辺と辺がくっついては
　いけません。

3人で遊ぶとき
◆ それぞれ、プレイする色を
　選びます。
◆ あまった色のピースは、
　フリーピースとなり
　3人が交替でプレイします。
◆ スコアは4人用と同じように
　集計しますが、フリーピース
　のスコアはポイントに入れ
　ません。

青のプレイヤーは
自分のピースを全部
置ききったうえに、
最後に１マスのピース
を置きました。

スコア：＋２０点

黄色のプレイヤーは、
４マスのピースを２個
置けませんでした。

スコア：-８点

赤のプレイヤーは、
３マスのピースが１個、
４マスのピースが４個、
５マスのピースが１個
置けませんでした。

スコア：-２４点

緑のプレイヤーは、
３マスのピースが１個、
４マスのピースが３個、
５マスのピースが１個
置けませんでした。

スコア：-２０点

イラストは実際の商品とは細部の色や仕様が異なる場合があります。
予めご了承ください。

発売元 マテル・インターナショナル株式会社
〒101-0045東京都千代田区神田鍛冶町3-3-5大木ビル5F
お問い合わせ電話番号
電話受付時間　月～金曜日（祝日を除く）10時～16時

03-5207-3620

プレイヤーは自分のピースの色を決め、ボードにピースをできるだけ多く配置していき
ます。最終的に配置したピースのマス目が、最も多いプレイヤーが勝ちとなります。
スコアは手元に残ったピースのマス目を数えてつけます。

このゲーム説明書は保管してください。

ブロックスの遊び方
図1　セット内容

図2　初めのピース

図3　次のピース

図4　他の色は辺がくっついている

例えば黄色がフリーピースとなり、
❶赤、❷緑、❸青、❹黄という順番で
プレイする場合、1周目は
❶赤の人が青の後に黄色を置き、
2周目は同じように❷緑の人が
青の後に黄色を置きます。❶

❷ ❸

❹


