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9 2 7 1

2  5 2 2

2  1 1 1

3  1 5 2

9 5 4 1
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s を置いて'doors' にしました。
自分が置いた1個のタイル=1ポイント

最初の単語は、中央の星を隠すように置きます。

この例では、プレイヤーは
ootrdのタイルを持っていて
単語の 'door' をつくりました。

ヨコかタテに並べます。

ポイントの付け方は、２とおりです。
まず、使ったタイル１個につき、１ポイントを獲得します。
プラス

プラスポイントマスにタイルを置くとボーナスポイントが入ります。
｠

'door' を上の図のように置くと、タイル1個ごとに1ポイント、
rを緑のマスに置いたのでプラス2ポイントで、合計6ポイント
になります。

自分が獲得したポイントは、それぞれメモしてください。

タイルを置き終わったら、プールからボードに置いたタイルと同
じ数のタイルを引いてきます。手元には常に5個のタイルを持つ
ようにします。

時計回りに、次のプレイヤーに順番が移ります。次のプレイヤー
は、ボードにタイルをヨコかタテに並べて別の単語をつくります。
ボードに置いてある単語につなげるか、クロスしなければいけま
せん。また、完全な単語でなければいけません。となりの他のタ
イルとつながったら、それも完全な単語でなければいけません。

新しい単語のいろいろなつくりかた

1）つなげる：ボードに置いてある単語にタイルをつなげて、新
しい単語にします。プレイヤーが使ったタイルの数がポイント
になります。

One tile in this first word played must cover the 
centre square – the square with the star on it.

Points are earned in two ways:

One point is scored for each letter tile you play on 
your turn.

PLUS

Two additional points are added, per word, for each 
dark blue square crossed; three additional points are 
added, per word, for each red square crossed.

For example, ‘door’ is worth 6 points as it appears on 
the board above. Each tile is worth 1 point and the ‘r’ 
in the word is crossing a dark blue square meaning 
two points are added onto the word value.

Players should note their scores on a score pad.

Players complete their turn by drawing from the pool 
the same number of tiles as they have laid on the 
board, so that once again they have five tiles 
in front of them.

Play continues in a clockwise direction. The next 
player places tiles on the board, across or down, to 
make a new word. These tiles must join on to, or 
cross, those already on the board. The tiles must 
always form complete words. They must also make 
complete words with any tiles they are next to in 
adjacent rows.

New words can be created by:
1. Adding one or more tiles to a word already on the 
board to make a di�erent word. You only score points 
for the tiles you play, not for tiles that are already on 
the board. 

2. Placing a word at right angles to a word already on 
the board. The new word must use one of the tiles of
a word already formed...

...or must add a letter to it.

3. Placing a complete word parallel to a word already 
formed, so that adjoining words also form 
complete words.

NOTES

No tile may be moved after it has been laid.

The blank tiles can be used as any letter of the 
alphabet. When a player lays a word containing
a blank tile, they must state the letter that the blank
tile represents. It remains this letter for the rest of
that game.

INTRODUCTION

SCRABBLE® Junior has been specially designed to 
allow children to enjoy playing a SCRABBLE® like 
game at their own level. The game board is 
two-sided to allow for two games, one for younger 
children (about 6-8 years old) and the other for 
older children (7 years +). The games will help them 
become familiar with the alphabet, new words, and 
the way they are spelled. They will also learn how to 
play crossword-type word games.

Level 1

The first game called ‘Words and Pictures’ is for 
younger children and is played using the blue, 
illustrated side of the playing board. It is printed with 
illustrated words that are linked together. This 
combination of words and pictures will help children 
in learning to read and spell without the worry of 
making mistakes.

Level 2

The gold side of the board is called ‘Colours and 
Counting'. It is a more advanced game for older 
children. Children who can make up their own words, 
and are more secure with their own spelling, will 
enjoy playing this version with its unique scoring 
method that is both easy and fun to use.

CONTENTS

84 LETTER TILES CONSISTING OF:

1 Playing Board
     ‘Words and Pictures’

30 BLUE COUNTERS

There are 30 blue counters. The counters are only 
used in the ‘Words and Pictures’ game.

1 TILE BAG

In ‘Colours and Counting’, all the tiles are placed in 
the bag at the beginning of the game. In ‘Words and 
Pictures’, the two blank tiles are left out.

‘WORDS AND PICTURES’
For 2 to 4 players, aged 6 to 8.

  OBJECT OF THE GAME

The object of the game is to spell each word on the 
board using the letter tiles. Players identify the 
words based on the pictures on the board. Any 
player who completes a word takes a blue counter 
from the kitty.

When all the words on the board are covered, the 
player with the most counters is the winner.

SETTING UP

In this game, the blue illustrated side of the board is 
used. The pile of blue counters is placed at one side 
of the playing board. This is called the ‘kitty’.
All the letter tiles (except the two blanks) are placed 
in the bag. This is the ‘pool.’

Players take five tiles each and keep them faceup in 
front of them so that everybody can see them. This 
is their ‘hand’.

PLAYING THE GAME 

The youngest player begins.
 
The first player chooses two of their letter tiles and 
places them on the board to cover matching letters. 
A player may start covering any new word and   
tiles do not have to be laid in any particular order.

The player then takes up to two tiles from the pool 
to replenish their hand. Players take tiles from the 
pool at the end of their turn so that they always 
have five tiles. Play continues in a clockwise 
direction.

The next player places two letters on the board.

Each time a player’s tile completes a word, the 
player takes a blue counter from the kitty. Once a 
word is completed, the player should be encouraged 
to read the finished word. The illustrations are 
included to help the player identify the words
on the board. (If players are having trouble 
identifying a word, the completed board 
appears to the left.)

Players must lay tiles if they are able to, even if it is 
only one. If they cannot go at all, they can return two 
of their tiles to the pool and draw two new ones.

Players will sometimes complete two words by 
laying only one letter. In this case, they take 
two counters.

The last letter to be covered is not always the last 
letter of the word. Players will soon learn that by 
keeping an eye on the other players’ tiles, they can 
try and prevent them from being able to finish 
words!

WINNING THE GAME 

When the pool is empty, play continues until all the 
words are completed. A small number of letter tiles 
will be left over. The player with the most 
counters wins.

ADVANCED GAME 

An advanced way of playing the game is to require 
players to lay letters in the order the word is spelled. 
The second letter of the word cannot be laid until 
the first letter is on the board.

‘COLOURS AND COUNTING’
For 2 to 4 players, aged 7 plus.

OBJECT OF THE GAME

The object is to score as many points as possible by 
making complete words, which interlock vertically 
and horizontally, on the board. Players score points 
for each letter they use and by crossing words over 
the red or dark blue Bonus Squares. 

At the end of the game, the player with the highest 
score is the winner.

SETTING UP THE GAME 

In this game, the gold board is used.

The tiles are placed in the bag at the side of the 
board to form the 'pool'.

Players again take five tiles each and keep them 
faceup so that everybody can see them.

PLAYING THE GAME 

The youngest player begins.

The first player has to make a word on the board 
with two or more of their five letters, going across or
down (never diagonally). 

EXCHANGING TILES

Instead of taking a turn and laying tiles on the 
board, players can choose to change some or all of 
their five letters with others from the pool. 
Discarded tiles are set aside as the same number of 
tiles are drawn from the pool.

Discarded tiles are then added back to the pool for 
use in the rest of the game.

WINNING THE GAME 

Play continues until the pool is empty and one 
player has used all of their letters, or until no player 
can lay any more words. The winner is the player 
with the highest score.

STARTER WORDS:

Younger players may have di�culty starting a 
board. If this is the case, starter words are 
suggested in the list below. Players or parents 
should first find the correct letter tiles for the word 
and then place it on the board with at least one 
letter crossing the centre square. The word can be 
placed going either across or down.

The game begins as players draw tiles from the 
pool. The first player uses the letters in the starter 
word to help make their first word and play 
continues as described earlier.

Suggested start words:

Bird
Bread
Dish
Game
Goat
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ジュニア
ス ク ラ ブ ル

対象年齢：6才以上 プレイ人数：2～4人用

「スクラブル ジュニア」は、お子さまがレベルに合わせて遊べる
ようにデザインされたクロスワードパズルゲームです。ボードは
両面で遊ぶことができます。表面 ‘Words and Pictures’ 単語
と絵はちいさなお子さま向け、裏面 ‘Colors and Counting' 
は色と数です。ゲームでアルファベットに親しみ、新しい単語や
スペルを学ぶことができます。クロスワードパズルの楽しさにも
触れることができます。※年齢は目安です。

レベル1

‘Words and Pictures’ は、はじめてのお子さま向けです。水色
の背景に絵が描いてある面を使います。絵のそばには文字があ
ります。絵や文字がヒントになって、難しさを感じずに単語をつ
くれるので、楽しく英語で遊ぶことができます。

レベル2

‘Colors and Counting' は、背景にイラストがない金色の面を
使います。自由に単語をつくる遊びで、英語のスペルに自信がわ
いてきます。ポイントを獲得できるルールで、ゲームとして楽しく
プレイすることができます。

スクラブル ジュニア とは

ゲーム説明書

‘Colors and Counting’
2

レベル レベル

1
 ‘Words and Pictures’

入っているもの

タイル　84個（数字は各タイルの個数）

ボード　1枚

（こたえ）

同じ文字を置く

単語を考えて置く

タイルを2個置く！

ボードのマスにタイルを置いて、単語をつくりましょう。
描かれている絵や文字をヒントに、単語を完成させてください。
単語を完成させたプレイヤーは、青いメダルを1枚獲得します。
単語がすべて完成したとき、青いメダルを最も多く獲得したプ
レイヤーが勝ちです。

ボードは、水色の背景に絵が描いてある面を使います。
青いメダルを積んで置きます。これをキティと呼びます。
すべてのタイル（2個の文字のないタイルをのぞく）を袋に入れ
ます。これをプールと呼びます。
プレイヤーはプールからタイルを5個引いてきて、文字が見える
ように手元に並べます。これをハンドと呼びます。

年齢の一番若い人が最初のプレイヤーです。
最初のプレイヤーは自分のタイルを2個、ボードのマスに置き
ます。文字の上に置いたり、どの単語にも置くことができ、好き
な順番で置くことができます。

タイルを置き終わったら、プールからタイルを最大2個引いて、
手元には常に5個のタイルを持つようにします。
時計回りに、次のプレイヤーに順番が移ります。

次のプレイヤーは、ボードに2個のタイルを置きます。
プレイヤーのタイルが単語を完成させたら、そのプレイヤーは
キティから青いメダルを1枚取ります。単語を完成させたプレイ
ヤーは完成した単語を読んでください。絵は単語のヒントにな
っています。
（こたえは左の図を参照してください。）

青いメダル　30枚

ポイントのメダルとして ‘Words and Pictures’ で使います。

袋　1枚

レベル１の遊び方

セットアップ

ゲームを始めましょう

‘Colors and Counting' では、すべてのタイルをこの袋にしまっ
てください。
‘Words and Pictures’ では、文字のないタイルを外して、袋に
しまってください

‘WORDS AND PICTURES’

‘COLORS AND COUNTING’

タイルを1個だけ置いたときは、プールから1個引いて順番が終
わります。1個も置けないときは、タイルを2個プールに戻し、新
たに2個引くこともできます。
タイルを1個置いて同時に2つの単語を完成させたときは、青い
メダルを2枚獲得します。

最後に置く文字が必ずしも単語の最後の文字とは限りません。
他のプレイヤーのタイルをよく見て、単語の完成を邪魔すること
もできます！

ボード上のヨコかタテに、できるだけ多くのクロスワードを完成
させて、ポイントを獲得しましょう。プレイヤーは、使用したタ
イルの数ごとにポイントを獲得し、赤や緑のプラスポイントマ
スに単語を並べると、ボーナスポイントを獲得します。

ゲーム終了時に、最も高いポイントを獲得したプレイヤーが勝
ちです。

レベル２の遊び方

ボードは、背景にイラストがない金色の面を使います。
すべてのタイルを袋に入れます。これをプールと呼びます。
プレイヤーはプールからタイルを5個引いてきて、文字が見える
ように手元に並べます。

セットアップ

プールがからになったら、すべての単語が完成するまでそのま
まゲームを続けましょう。タイルは数個残ります。青いメダルを
最も多く獲得したプレイヤーが勝ちです。

あがり方

上級者向けには、単語のスペル順にタイルを並べるというルー
ルを追加しましょう。単語の最初の文字がボードに置かれるま
で、2番目の文字は並べられません。

こんな遊び方も

年齢の一番若い人が最初のプレイヤーです。
最初のプレイヤーは、ボードのマスに、ヨコまたはタテ（ナナメ
ではなく）に、自分の5個のタイルのうち2個以上を使って単語
をつくります。

ゲームを始めましょう

nのタイルを置いて、単語の
'train' をつくりました。
raiのタイルが置いてあ
ったので単語の 'rain' も同
時につくりました。
青いメダルを2枚獲得します。

もともとあった 'door' のrにつなげて、
'store' という単語をつくりました。
自分が置いた4個のタイル＝4ポイント
s 赤のマス=プラス3ポイント
合計7ポイントです。

'notes' という単語を作りました。　
自分が置いた5個のタイル=5ポイント
n 赤のマス=プラス3ポイント
e 緑のマス=プラス2ポイント
合計10ポイントです。

この場合、'tone' という単語を作り、
'to' と 'or' もできました。
自分が置いた4個のタイル＝4ポイント
n 緑のマス=プラス2ポイント
合計6ポイントです。

2）直角に置く：ボードに置いてある単語に対して、直角に単語
を置きます。新しい単語は、置いてある単語のタイルのいずれか
とつながる必要があります.

3）平行に置く：置いてある単語と平行に単語を置きます。
他のタイルとつながる部分は、すべて完全な単語にします。

注意　一度ボードに置いたタイルは移動できません。

文字のないタイルは好きな文字として使用できます。文字のない
タイルを含む単語をつくる場合、プレイヤーは文字のないタイル
が表す文字を宣言します。その文字は、そのゲームの残りの間、
そのまま残ります。

タイルの交換

順番になったら、タイルをボードに置かない
で、自分のタイルの一部または全部を捨てて、
プールにあるタイルと交換することができ
ます（1ターンに1回のみ）。
捨てたタイルは、脇に置いてください。

捨てたタイルはゲームが終了したらプール
に戻し、2回戦のゲームで使用しましょう。

または置いてあった単語に文字を追加してつなげる方法もあります。

green
hand
heart
home
horse

bird
bread
dish
game
goat

kite
lead
play
rake
read

shine
skirt
start
train
trick

プールがからになったり、誰かの手元のタイルがなくなったり、
すべてのプレイヤーが単語を作れなくなるまで、ゲームを続け
ます。ポイントを最も多く獲得したプレイヤーが勝ちです。

あがり方

プレイヤーにとって難しい場合は、下のおすすめスターターワ
ードをヒントにしたり、QRコードのスクラブルジュニアWEBサ
イトにある単語をヒントにして遊んでみてください。プレイヤー
または保護者の方は、あらかじめ単語に使うタイルを集め、ボ
ード中央の星を隠すように単語のタイルを置いてスタートしま
しょう。単語はヨコかタテに並べます。

ゲームは、プレイヤーがプールからタイルを引くことから始まり
ます。最初のプレイヤーが最初の単語をボードにつくり、その後
は前述のようにゲームを続けます。

スタートの単語

おすすめスターターワード

©2025 Mattel. SCRABBLE® and SCRABBLE tiles, including S1 tiles, are 
trademarks of Mattel. 

発売元 マテル・インターナショナル株式会社
mattel.co.jp

この説明書は保管してください。
画像は実際の商品とは細部の仕様
が異なる場合があります。

ゲームのヒントになる
単語集や説明は
こちらでCHECK!

注　意（ちゅうい）
●小さな部品があります。口の中には絶対に入れ
　ないでください。窒息などの危険があります。
●誤飲の危険がありますので、3才未満のお子さま
　には、絶対に与えないでください。
●紐を首や手指に巻き付けないでください。ケガ
　や窒息の危険があります。

まんさい こ

ぜったい あた

くびひも て ゆび ま つ

ごいん き けん

き けん

ちい ぶ ひん くち なか ぜったい い

ちっそく

き けんちっそく

み

緑のマス：
プラス2ポイント

赤のマス：
プラス3ポイント

+2 +3
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